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TATLLE & ZONING
VARITANTES
INTERDITS

Lelogoestunjuste équilibre présentant
les deux univers du jeu :
astrophysique et tennis.

Plongeant directement le joueur dans
un univers paralélle.




TAITLLE & ZONINR Cette version du logo sera utilisée pour des utilisations supérieures @ 50 x 40 mm
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VARIANTES Version avec fond bleu foncé Version sans fond Version monachome
+typographie en couleurs dégradées +1ypographie en couleurs dégradees
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INTERDITS

Application d'une couleur autre que le

I u L
bleu fonce de [a charte graphique.

GALAXY SMASHER

Changement de couleur et/ou de dégradé N 2N
de [a typographie. a

GALAXY SMASHER

OALAAL JMAIHELN

Changement de couleur et/ou de dégradé
des éléments du logo (atome).

Etirement du logo en horizontal ou vertical
sans conserver [ homothétie.




TYP

TITRE &SO0US-TI RN
TEXTES

Les polices de caractere sont sans-serif
afin de ne pas prendre e pas sur les
illustrations. Les titres ne présentent pas
de minuscules.




TITRES & §0US-|NREER

TEXTES
NLERDN
Police de caractére créée par Adilson Gonzales en 2015,
A8 CDEFGH T JKLMNDODPDLDLRSTUVWXY L
A8 CDEFGHIT JKLMNDPDLDLRSTUVWXY L
123 4 5 67 8§ 1

La police en capitales est idéale pour les titres et sous titres.

Dense regular

Police de caractére créée par Charles Daoud en 2013.

ABCDEFGHIJKLMNOPOIRSTUVWXY !

bcdefghijklmnopogrstuvwiyxy:z
2345678 9., 7?21

Larigueur et [a sobriété des formes [ui donnent un aspect dynamique, sobre et moderne.
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COULEURS

COULEURS PRIN/EEEENR

DECLINAISONS

Les cing couleurs .choisies pourront
etre déclinées dans quatre opacités
différentes afin d'apporter de
profondeur aux illustrations. Chacune
d'entre elle peut &tre associée soit au
tennis soit a [astrophysique.

Le jaune est la couleur en commun
entre les deux univers. [ symbolise et
la balle et les &toiles, deux élements
trés représentatifs et du tennis et le
['astrophysique.

Le rose est [a pour trancher avec les
quatres autres couleurs.

Les 1rois autres couleurs viennent
compléter les deux premiére
logiquement.




COULEURS PRINMEEE SRR
DECLINAISONS
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BUREALU

MAIL TYPE
CO-SIGNATURE
GOODIES

Pour rester en accord avec | univers
du jeu, nous proposons des éléments
pour [a bureautique.




MAIL TYPE
Pour tout email type, ce genre
de résentation sera respectee.
CO-SIGNATURE “ |
Bonjour,
\lotre demande de création de compte a bien été prise en compte sur le site du jeu
Space.
E [] [] I] | E S strneeidemifiamdecnnnexinnest:exempleurilisateur@gmail.cnm
Vlotre mot de passe de connexion vous est expédié dans un courriel distinct.
L'equipe du jeu.

NB : Ce message vous est expédié depuis une adresse technique, merci de ne pas y
répondre.

Dans le cas ou [un ou lautre
O de Space ou du centre de
formation  doit  co-Signer,
['emetteur se mettra en avant
et sera /4 plus grand.
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GALAKY SWaswew

Les goodies respecteront
les proportions du logo. Ils
pourront @tre imprimés en
accord avec la couleur du




0 S DOILLUSTRATION

FLAT DESIGN

Le flat design, graphisme minimaliste
améliorera la lisibilité. Ce type de
respesentation est visuellement
simple et contremporaine.




Lle Logo et [es éléments graphiques seront tous en flat design,
des illustrations de cartes au plateau, en passant par les icones.
Aucunes photos ne sera admise ni sur la version digitale, ni sur a version plateau.
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